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Условия  «Точки роста» - база для реализации национального 
проекта "Образование"  по направлениям

"Современная школа"
"Успех каждого ребенка"  

«Цифровая образовательная среда»

�Дополнительное образование.
�Внеурочная деятельность.
�Урочная деятельность.
�Деятельность по обмену опыта по  применению  цифровых 

сервисов для повышения качества образования.
�  Методической  поддержка педагогов по изучению и 

созданию  образовательного КОНТЕНТА.



Сетевая  
образовательная 
платформа в ВК

� Нормативная база, трансляция деятельности наставника



✔ Основание для выбора направления наставничества 



Направления обучения кадров.
Стажировочные площадки, творческие группы на базе 

«Точки роста».  
«Наставничество»

1. Ермакова О. В.: «Использование Гугл-форм для организации 
дистанционного обучения». 

2. Гаджиева М. В. «Использование сервиса Padlet на уроках музыки 
для оснащения предметных классов». 



«Сетевые сообщества учителей –методическая  поддержка  
учителя»

“Следует поддержать развитие сетевых педагогических сообществ, интерактивных методических 
кабинетов - словом, всего того, что формирует профессиональную среду...”. В.В.Путин

Сетевые сообщества учителей – это новая форма 
организации профессиональной деятельности в сети. 
 такая методическая  помощь предполагает  своевременное 
получение  педагогами информации о  различных 
программных продуктах, современных образовательных 
технологиях, оперативное реагирование на любые 
изменения процесса обучения,  внесение  изменения в 
учебный контент, создание собственных методических или 
учебных материалов. 



Интерактивное видео -авторский ЦОР





КРЕАТИВНОСТЬ

•                                                 Ассоциации?

•  Если ученик в школе не научился сам ничего творить, то и в 
жизни он всегда будет только подражать, копировать...

                                                                                      Л.Н. Толстой
Креативное мышление-способность создавать, воплощать в 
жизнь что то новое; помогает быстро реагировать на любую 
проблему и находить  нестандартные решения и пути, 
помогает оценивать рабочие задачи с разных сторон. 









Визуализация. Кроссенс. 
Синквейн 
(этап мотивации и 
целеполагания)



Цель – рассмотреть особенности создания 
«кроссенса» и возможности его применения 
как интерактивного приёма обучения. 
• охарактеризовать специфику интерактивного приёма 
обучения «кроссенс»; 

• разработать «кроссенсы» по  группам;

• обосновать эффективность применения «кроссенса» в 
образовательном процессе; 

•Составить синквейн по темем «Кроссенс»



Алгоритм работы в группах (ПК, рисунок)
 «Составление кроссенса по заданной теме»

1. Определение тематики, общей идеи.
 2. Выделение 8-9 элементов, имеющих отношение к эпохе и теме. 
3. Нахождение связей между элементами. 
4. Выделение элементов, имеющих 3 и более связей (крест, основа).
5. Концентрация смысла в одном элементе (центр). 
6. Выделение отличительных черт, особенностей каждого элемента.
7. Поиск и подбор изображений, иллюстрирующих элементы. 
8. Замена прямых образов и ассоциаций косвенными. 
9. Построение ассоциативной связи между образами элементов. 
10. Выход на новый уровень.



• В век развития технологий и коммуникаций к современному 
образованию предъявляется все больше требований, связанных с 
умением обучающихся не только ориентироваться в большом потоке 
информации, но и искать творческие решения поставленных перед 
ними задач, применять полученные знания и умения на практике. Для 
помощи в решении этих задач методистами и педагогами создаются 
интерактивные методы и приемы обучения, которые можно 
использовать на уроках для достижения метапредметных результатов. 
Одним из таких приёмов является интерактивный приём обучения 
«кроссенс». Цель работы – рассмотреть особенности создания 
«кроссенса» и возможности его применения как интерактивного приёма 
обучения. Достижение поставленной цели предполагает решение 
следующих задач:  охарактеризовать специфику интерактивного 
приёма обучения «кроссенс»;  обосновать эффективность 
применения «кроссенса» в образовательном процессе;  разработать 
«кроссенсы» по учебному предмету «Всемирная история» для 
учащихся 6 классов.  



• В основе стандарта лежит системно-деятельностный подход, 
который обеспечивает «активную учебно-познавательную 
деятельность обучающихся» [1, с. 5], направленную на 
формирование таких личностных результатов, как 
«формирование коммуникативной компетентности в общении и 
сотрудничестве со сверстниками, взрослыми в процессе 
образовательной, учебно-исследовательской, творческой и 
других видов деятельности» [1, с. 8].
• Одним из приемов развития и формирования логических 
действий, критического мышления, креативности, 
сотрудничества, коммуникации обучающихся в контексте 
федерального государственного образовательного стандарта 
основного общего образования является кроссенс. К
• ак любое творческое задание, кроссенсы повышают 
инициативность, креативность и развивают воображение. 
• С развитием информационных технологий такая работа 
доступна каждому ученику. Стоит только в Internet-
поисковике (картинки) набрать нужное слово, и 
предоставляется огромное количество нужных 
иллюстраций. 





Практическая часть. 
Рефлексия. Тема- «Кроссенс»



Профессиональные компетенции  педагога 
 

Навыки, необходимые человеку для успешной работы в эпоху 
цифровой трансформации, называют цифровыми навыками — 

Digital skills

Цифровая компетенция включает в себя: 
✔Технические навыки использования цифровых технологий.
✔Умение осмысленно использовать цифровые технологии для работы, 

учебы и повседневной жизни в целом в различных видах деятельности.
✔Умение критически оценивать цифровые технологии. 
✔Мотивацию к участию в цифровой культуре. 

                         




